Little Bird

Spécificités :

Coton mercerisé et crochet adapté.

Si on désire un ozio plus grand, utiliser un fil plus épais et un crochet adapté !

Chaque rang finit toujours par une maille coulée, chaque nouveau rang commence toujours
par une maille en 1'air, mais ce n'est jamais mentionné dans les explications !

Abréviations :

@ = cercle magique

ms = maille sérée

mch = maille chainette

augm = augmentation (= 2 ms dans la méme maille)

dim = diminution (= 2 jetés dans 2 ms qui se suivent réunies ensemble)

1) 5 ms dans @

2) 1 ms dans la méme maille que la mch (= 1ere augm) + 5 augm dans chaque ms suivantes
(=11 ms)

3) 1 ms dans la méme maille que la mch (= 1eére augm) + 1 ms contlnuer 1augm + 1 ms
alternées sur les mailles suivantes (= 15 ms) =i
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5) 1dim (le 1er jeté de la 1ere dim se fait dans la méme maille que la mc )’i ;. 1 s altgrnees
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6) méme chose que le 5eme rang (= 8 ms)

7) 1 augm sur chaque mailles du tour précédent (la 1ére augm = 1 ms dans la meme maille
que la mch) (=15 ms) i
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8) 1 ms dans la mZ¢e maille que la mch + 2 ms dans les 2 mailles suivantes + 1 augm + 2
ms dans les 2 mailles suivantes + 1 augm dans chacune des 3 mailles suivantes + 2 ms dans
les 2 mailles suivantes + 1 augm + 3 ms dans chacune des mailles suivantes (= 20 ms)

9) 1 ms sur chaque ms du tour précédent (= 20 ms)

10) méme chose que le geme rang (= 20 ms)

11) 3 ms dans les mailles suivantes (la 1ére ms, pas dans la méme maille que la mch !) + 1
dim + 2 ms dans les mailles suivantes + 1 dim + 2ms dans les mailles suivantes + 1 dim + 7
ms dans les mailles suivantes (= 17 ms)

12) 2 ms dans les mailles suivantes (la 1ére ms, pas dans la méme maille que lamch !) + 1
dim + 2 ms dans les mailles suivantes + 1 dim + 2 ms dans les mailles suivantes + 1 dim + 5

ms dans les mailles suivantes (= 14 ms)

13) 1 ms (pas dans la méme maille que la mch !) + 1 dim + 2 ms dans les mailles suivantes
+ 1dim + 7 ms dans les mailles suivantes (= 12 ms)

14) 1 ms (pas dans la méme maille que la mch !) + 1 dim + 2 ms dans les mailles suivantes
+ 1dim + 5 ms dans les mailles suivantes ( = 10 ms)

11! REMBOURRER AVEC LA OUATINE !!!
15) 1 ms sur chaque ms du tour précédent (= 10 ms)

16) aplatir l'extrémité et joindre les 2 cotés en crochetant 1 ms sur les 4 "doubles" mailles
suivantes (= 4 ms) + 1 mch (tourner!)

17) 1 ms sur les 4 ms suivantes + 1 mch (tourner !)

18) 1 ms + 1 dim + 1 ms + 1 mch (tourner !)

19) 1 ms sur les 3 mailles suivantes + 1 mch (tourner !)

20) méme chose que le 19éme rang

Si on souhaite une queue plus longue, ajouter des rangs tels que le 19éme rang
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21) 1 ms + sauter 1 maille + 1 ms + 1 mch (tourner !)

22) sauter 1 maille + 1 maille coulée

1! COUPER LE FIL AVEC UNE CERTAINE LONGUEUR AFIN DE LE CACHER
AVEC UNE AIGUILLE DANS LA QUEUE !!!

Coudre 2 perles pour les yeux et broder le bec ainsi que les pattes
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