	Percevoir, sentir, imaginer, créer

	Les dessins et les compositions plastiques

-Découvrir des outils.
-Agir sur le matériau « papier ».
-Oser faire, prendre des initiatives.
	*Réalisation de fonds colorés : éponge, main, pinceau.
*Collage de papier déchiré sur les personnages de Calinours pour la fresque.

*Réalisation d’empreintes de pieds, de mains.

	La voix et l’écoute

-Apprentissage de comptines et chansons traditionnelles simples.
	*Apprendre de petites comptines et des chansons  sur le thème de la rentrée  et de l’école.
J’ai un nom, Voici venu le temps, Je dis bonjour, Je me tais, tu te tais.

	S’approprier le langage

	Echanger, s’exprimer

-Accepter de dialoguer avec la M. en faisant des phrases.              
	*Se présenter.
*Description du personnage.

*Evoquer sa venue à l’école : envie de venir ou non.

	Comprendre

-Ecouter une histoire en silence.

-Raconter la journée du héros.
	*Lecture des albums Calinours va à l’école et Je veux pas aller à l’école.
*Comprendre et expliquer ce que fait le héros lors de sa première journée en respectant l’ordre du récit.

	Progresser vers la maîtrise de la langue française

-S’approprier les règles qui régissent la structure de la phrase.
-Comprendre ce que l’on entend (qui fait quoi ? à qui ? quand ? comment ?)
	*Faire des phrases simples correctes afin de parler de son expérience scolaire et des albums.
*Reformuler l’histoire avec ses propres mots : héros, personnages rencontrés, lieu, temps (la rentrée)… en utilisant un vocabulaire adapté.

	Découvrir l’écrit

	Support du texte écrit

-Reconnaître des supports écrits utilisés couramment : l’album. 
	*Reconnaître un album.
*Nommer les éléments de la couverture : auteur, illustrateur, titre, illustration…

*Feuilleter le livre en autonomie en utilisant ou non l’enregistrement audio (signal pour tourner les pages).

	Initiation orale à la langue écrite

-Ecouter des histoires racontées ou lues par la M.
-Raconter l’histoire avec les illustrations.
	*Ecouter des histoires sur le thème de la rentrée et de l’école : La rentrée de Trotro de B. Guettier,  L’école de Léon de S. Bloch, Le train des souris de Y. Haruo.
*Ecouter des histoires de Calinours.
*Raconter l’histoire de Calinours en s’aidant des illustrations. 

	Distinguer les sons de la parole

-Jouer avec les formes sonores de la langue : écouter et pratiquer de petites comptines.   
	*Apprendre de petites comptines sur le thème de la rentrée  et de l’école :
J’ai un nom, Voici venu le temps, Je dis bonjour, Je me tais, tu te tais.

	Pour s’acheminer vers le geste de l’écriture

-Utiliser différents outils, matériaux, supports.
-Maîtriser la force des mains.
-Adopter une posture correcte.
-Colorier des surfaces limitées.
	*Réaliser des empreintes de mains et de pieds à la manière de Calinours ( réalisation de la couverture du cahier de liaison.
*Dessin d’un bonhomme comme le fait Simon (posture et tenue de l’outil).
*Réalisation de camemberts en pâte à modeler pour travailler la préhension de l’outil scripteur.
*Coloriage la couverture de Calinours.

	Agir et s’exprimer avec son corps

	Adapter ses déplacements 

-Se déplacer dans des formes d’actions inhabituelles remettant en cause l’équilibre.
	*Se déplacer à la manière des animaux rencontrés dans les albums (ours, crapaud, lapin…) en suivant un parcours.



	Devenir élève

	Vivre ensemble : apprendre les règles de civilité et les principes d’un comportement conforme à la morale

-Connaître et respecter les règles de la vie commune.

-Respecter le règlement de la classe.

-Respecter le travail et le matériel.
	*Réalisation d’une affiche reprenant les règles de vie de la classe.

	Coopérer et devenir autonome

-Coopérer.


	*Réalisation d’un travail collectif : fresque pour le couloir, tris d’objets…

	Découverte du monde

	Découvrir les objets

-Découvrir le fonctionnement de l’ordinateur.
	*Utilisation du logiciel Paint pour reproduire les tâches sur le corps de Calinours.

	Découvrir la matière

-Découvrir les propriétés du papier.
	*Réalisation des personnages en papiers collés (crépon, canson, soie...)

	Découvrir le vivant

-Découvrir les différentes parties du corps.

-Explorer les qualités visuelles des objets (couleurs).
	*Reconstitution du corps d’un ours (nommer les parties).
*Jeu de Calinours (parties du corps et couleurs).

*Tri d’images et d’objets.

	Découvrir les formes et les grandeurs

-Réaliser des puzzles.
	*Puzzle de la couverture de Je veux pas aller à l’école (5 pièces).

	Se repérer dans le temps

-Repérer la répétition des différents moments de la journée.
	*Fabriquer une frise/une pendule de la journée et nommer les différents moments (emploi du temps photographique).

	Se repérer dans l’espace

-Se situer dans l’espace : la classe, la cour, l’école.
	*Photographies des élèves lors des activités (coins, cour, rituels…) mises en parallèle avec les représentations dans les albums.
*Ballade à travers l’école.


Projet (MS) : la rentrée.


Calinours va à l’école, A. Broutin


Je veux pas aller à l’école, S. Blake.








