TROUSSE POUR CONSOLE DE JEUX (DS)

· 1 rectangle de tissu pour le top de 19 x 34 cm

· 1      “                 “            la doublure 19 x 36 (2 cm pour retourner sur le top)

· 1      “         molleton fin, un peu plus petit c’est plus facile pour coudre le biais autour 

· 1 rectangle pour la poche de 19 x 11 cm (comme je l’ai faite en jean je ne l’ai pas doublée

· 1 bande de tissu même que la doublure  de 40 cm x 7,5 cm (pour le rangement des cartes) 

· les 2 soufflets  légèrement évasés 13 x 9 cm  en haut et 7,5 cm avant l’arrondi du fond

à tailler 2 fois dans le tissu du top et 2 fois dans la doublure.

Couper les tissus et intercaler le molleton entre le top et la doublure en faisant déborder la doublure de 2 cm dans la partie droite (19 cm)

Passer un fil de bâti autour pour tenir les 3 épaisseurs

Tracer des traits légers sur le tissu en quadrillé pour quilter l’ensemble à la machine avec un point assez long.

Retourner la doublure sur le top pour border la trousse.

Coudre une bordure sur le bord extérieur de la poche et l’appliquer sur le top à 17,5 cm du bord 

Coudre la bande de tissu de 40 cm dans le sens de la longueur, retourner la bande obtenue et la couper en 2. Passer un fil de fronces pour réduire l’ampleur à 19 cm. 

Positionner chacune des 2 bandes sur le top, la première à 3,3 cm du bord supérieur,

La seconde à 7 cm du bord supérieur, les 2 bandes faisant chacune 3 cm de hauteur, on arrive au fond de la trousse soit à 10,5 cm.

Piquer les séparations des cases. J’ai fait 3 cases dans chaque bande.

Piquer ensemble top et doublure dans la partie supérieure de chaque soufflet, retourner.

Epingler sur l’extérieur le soufflet avec la trousse en marquant le milieu de l’arrondi au centre du fond (X), puis épingler le haut du soufflet au point (A) avec le haut de la poche d’un côté et de l’autre au point (A’) , ajuster le fond du soufflet si nécessaire.

Poser le biais tout autour, du Velcro pour fermer le rabat.

