	S’approprier le langage

	Echanger, s’exprimer

-Avoir le désir ou le besoin de s’exprimer.
-Ecouter des comptines et des chansons simples.
	*Discussion sur les vacances : activités, lieux… en lien avec le retour de Pat de son voyage en Polynésie.

* Ecoute et mémorisation de comptines sur le thème de la mer, des îles, de la Polynésie.

	Comprendre

-Répondre à des questions fermées sur l’histoire.
-Observer et décrire les différents éléments de l’image.
	*Identification de l’héroïne (Tikiti) et du lieu (une île, une plage, à la mer…).
*Description de la petite fille, des animaux, des lieux de l’histoire.


	Progresser vers la maîtrise de la langue française

-Acquérir le lexique des objets qui entourent l’élève dans la classe, des objets/animaux liés à la mer.

-Connaître et utiliser les règles de politesse.
	*Découverte de différents imagiers, dont celui des objets scolaires.
*Rencontre de différents objets/ animaux liés à la mer dans les albums et documentaires, réinvestissement dans l’imagier.
*Jeu de salutations en français et en Polynésien dans la salle de motricité.

	Devenir élève

	Coopérer et devenir autonome

-Coopérer.

-Partager et ranger son matériel.
	*Recherche collective du vocabulaire utilisé dans l’imagier.

*Réalisation d’un imagier collectif en répartissant les tâches de travail.

	Découverte du monde

	Découvrir les objets/la matière
-Connaître le nom des éléments d’un PC, savoir utiliser le PC.
-Transformer la matière lors des ateliers de cuisine. 
	*Consultation de l’imagier numérisé sur le PC portable avec l’aide de l’adulte.
*Réalisation de recettes avec des aliments polynésiens : noix de coco, vanille, banane…

	Découvrir le vivant

-Découvrir le mode de vie des animaux en milieu aquatique.
-Décrire, comparer et classer des perceptions gustatives. 
	*Découverte des fonds marins et de la faune et la flore associées : réalisation de fiches d’identité de la tortue, le crabe ou encore le requin.
*Découverte de saveurs exotiques : accepter de goûter les aliments proposés.

	Découvrir les formes et les grandeurs

-Différencier et apparier des objets selon leur forme.

-Trier et classer des objets selon une propriété donnée.
	*Jeu de mémory, jeu de Kim autour du vocabulaire de l’album, de la Polynésie.
*Tri des d’objets en fonction de son appartenance ou non au thème de la mer, de l’école…

	Découvrir l’écrit

	Support du texte écrit

-Repérer différents supports d’écrits faisant partie du quotidien de la classe.
-Respecter le livre : ne pas déchirer les pages ni écrire dessus.
	*Découverte de différents imagiers (support familier des élèves) et de leurs caractéristiques.
*Recherche d’imagiers dans la BCD.
*Consultation libre des imagiers trouvés d’abord avec l’adulte puis en autonomie.

	Initiation orale à la langue écrite

-S’intéresser au livre lu/à l’histoire racontée par le maître en groupe restreint.
	*Lecture d’albums sur le thème de la mer, de la Polynésie = La tête à Coco, Rentrée sur l’île Vanille…
*Lecture et observation de documentaires sur le thème de la mer.

	Identification des formes écrites
-Distinguer les lettres des autres formes graphiques.
	*Repérage et différenciation entre mots et illustrations dans les différents imagiers (jeu avec des caches).

	Pour s’acheminer vers le geste de l’écriture

-Utiliser sa main dans différentes actions pour laisser des traces et des empreintes.

-Faire de la peinture à doigt en respectant la position des doigts et le déplacement du bras.


	*Réalisation des fonds pour l’imagier collectif : traces et empreintes évoquant la mer.

*Décor des différentes images illustrant l’imagier : remplissage de formes délimitées, réalisation de points et de traits descendants pour décorer à la peinture à doigt.

	Percevoir, sentir, imaginer, créer

	Les dessins et les compositions plastiques

-Laisser des traces sur différents supports grâce à différents outils, les collecter, les trier.

-Associer un geste à une trace, une trace à un outil.
-Faire, relever, identifier et nommer des empreintes.
	*Réalisation d’un répertoire de traces et empreintes pour permettre le choix pour la production de l’imagier.
*Découverte des œuvres de Paul Gauguin représentant la Polynésie (peinture et gravure) et utilisation de ces techniques.

	La voix et l’écoute

-Reconnaître et identifier des sons.
-Explorer les objets sonores.
et les ressources de sa voix.
-Développer le plaisir du chant.
	*Ecoute de bruits marins.
*Recherche pour reproduire un son avec un instrument (bâton de pluie pour la mer) ou son corps (le vent en soufflant).
*Ecoute et apprentissage de chants liés au thème de la mer.


[image: image1.jpg]



	Agir et s’exprimer avec son corps

	Activités d’expression à visée artistique
-S’exprimer sur un rythme musical : files et trains.
	*Danse sur les musiques tahitiennes, expression corporelle reprenant la mer, les animaux rencontrés…
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